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Ingénieur [ Ingénieure réalité

virtuelle

Au cceur des technologies et des environnements immersifs, I'ingénieur ou
ingénieure en réalité virtuelle congoit et développe des applications
permettant de créer des expériences interactives en réalité virtuelle. Il ou
elle rend ces univers crédibles, interactifs et agréables a explorer pour les
utilisateurs.
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Le métier

Plonger et explorer les fonds marins, retourner au XXéme siecle pour découvrir Paris a
cette époque, gagner un combat sans se battre... la réalité virtuelle permet de vivre de
multiples expériences depuis son salon, grace a des environnements immersifs qui
paraissent parfaitement réels ! Grace a un casque ou des lunettes de réalité virtuelle,
I'utilisateur ou l'utilisatrice interagit comme "dans la vraie vie". Derriére chaque
expérience réussie se cache le savoir-faire d'un ingénieur ou d'une ingénieure réalité
virtuelle. Sa mission : reproduire la réalité, concevoir un univers parfaitement crédible
que ce soit au niveau des sons, des mouvements ou des sensations visuelles. Un défi
qui passe par une parfaite maitrise des technologies immersives. L'ingénieur ou
I'ingénieure réalité virtuelle congoit des applications, développe les programmes pour
chaque interaction (ouvrir une porte virtuelle, manipuler un objet, etc.), teste les
équipements comme les casques, les gants ou les capteurs de mouvement. L'objectif
est de permettre aux utilisateurs d’apprendre, de jouer ou encore de travailler grace a
des environnements immersifs fonctionnant parfaitement bien. Les échanges avec
d'autres collaborateurs (graphistes, designers ou ingénieurs) sont essentiels. Ce métier
nécessite de solides connaissances en informatique et nouvelles technologies, mais
aussi de la créativité, de la logique et la capacité a travailler en équipe.

Les études

Apreés le bac

5 ans pour préparer un master en informatique, réalité virtuelle et augmentée, ou
développement de systémes immersifs, systémes intelligents ; une formation en école
d’ingénieurs avec une spécialisation en systemes interactifs ou immersifs, réalité
virtuelle et augmentée.

bac + 5

- Diplédme d'ingénieur de I'Ecole supérieure d'informatique, électronique,
automatique

- Diplédme d'ingénieur de I'université de technologie de Belfort-Montbéliard spécialité
informatique

= Diplédme d'ingénieur d'EFREI Paris

- Master mention informatigue

= Master mention optique, image, vision, multimédia

Emploi et secteur

Secteur



https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-ecole-superieure-d-informatique-electronique-automatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-ecole-superieure-d-informatique-electronique-automatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-ecole-superieure-d-informatique-electronique-automatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-universite-de-technologie-de-belfort-montbeliard-specialite-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-universite-de-technologie-de-belfort-montbeliard-specialite-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-de-l-universite-de-technologie-de-belfort-montbeliard-specialite-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-d-efrei-paris
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/diplome-d-ingenieur-d-efrei-paris
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/master-mention-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/master-mention-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/master-mention-optique-image-vision-multimedia
https://www.onisep.fr/ressources/univers-formation/formations/post-bac/master-mention-optique-image-vision-multimedia

Informatique et réseaux

Salaire du débutant *

A partir de 2500 euros brut par mois.

*variable en fonction du lieu d'exercice, du statut.

Pour aller plus loin

Centres d'intérét

J'aime organiser, gérer 2

Autres meétiers a découvrir

Testeur en informatique Cogniticien

Ingénieur machine learning Spécialiste de I'accessibilité numérique
(apprentissage automatique)

Ingénieur études et développement en
logiciels de simulation


https://www.onisep.fr/metier/decouvrir-le-monde-professionnel/informatique
https://www.onisep.fr/metier/des-metiers-selon-mes-gouts/j-aime-etre-aux-commandes
https://www.onisep.fr/metier/des-metiers-selon-mes-gouts/j-aime-etre-aux-commandes
https://www.onisep.fr/ressources/univers-metier/metiers/testeur-testeuse-en-informatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-metier/metiers/cogniticien-cogniticienne
https://www.onisep.fr/ressources/univers-metier/metiers/ingenieur-ingenieure-machine-learning-apprentissage-automatique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-metier/metiers/specialiste-de-l-accessibilite-numerique
https://www.onisep.fr/ressources/univers-metier/metiers/ingenieur-ingenieure-etudes-et-developpement-en-logiciels-de-simulation

